React események és kezelésik

Tudnivalok:

- Feladat bekiildési helye: DKT
- Feladat beadasi hatarideje: 2024.12.15. 23:59 (Vasarnap)
- Az elkészitett feladatok NEM keriilnek osztalyozasra!
o Ennek ellenére, aki nem kiildi el ezt a feladatot megadott hataridén beliil,
vagy a bekiildott feladata értékelhetetlen / Al-val késziilt, az automatikusan
elégtelen jegyet kap ra!

Feladat:

- Készitsen egy React projektet, amelyben létrehoz egy , Kutya” nev(i komponenst!
- A ,Kutya” komponens az index.js fajlban keriljon importaldsra, majd itt valdsitsa meg
a komponens kirenderelését!
o Figyeljen arra, hogy az ,App” komponens ne keriiljon kirenderelésre!
o A ,Kutya” komponens kapjon paraméterként (property) egy objektumot,
amely az alabbi informacidkat tarolja egy kutyarol:
= név: Bubu
= faj: Shar pei - Francia bulldog
= szin: sOtétsziirke
- A ,Kutya” komponensen beliil hozzon létre egy allapotot , kutyalnfok” néven, majd
inicializalja azt a propertyként kapott értékkel!
- A, Kutya” komponens térjen vissza egy gombbal, amely dupla kattintas hatasara
megjeleniti a weboldalon az allapotként tarolt objektum név, faj és szin
tulajdonsagait!



