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1.Feladat:

Készitsen egy JavaScript alkalmazast, amely egy aszinkron fuggvényt valdsit meg!

A figgvény egy linket var paraméterként, amely azt az API-t szolgaltatja, ahonnan

adatokat lefogja kérni: Link

A fuggvény megvaldsitasa soran kezelje az APl elérhetetlenségébdl vagy annak

atalakitasabol szarmazé hibakat a tanult hibakezelé modszerek alkalmazasaval!
o Hibaeseténirja ki a hibat tartalmazo valtozo értékét és az alabbi szoveget

is a konzolra: ,Hiba tortént: ”

Ellenérizze a kérés feldolgozasanak helyességét az ok adattag vizsgalataval,

dobjon Uj hibalizenetet a konzolra, ha a helyességvizsgalat sikertelen volt!

Jelenitse meg a feladathoz csatolt weboldalon az 1-es, 3-as és 5-0s id

tulajdonsaggal rendelkezd adatokbdl a hozzajuk tartozé email tulajdonsagok

értékeit!

Ne felejtse el kiprébalni a programot, azaz meghivni az aszinkron fuggvényt!

Elvart kimenet:

Adatok az API-bol:

ID: 1, Email: Eliseof@igardner.biz
ID: 2, Email: Nikitafgarfield.biz

ID: 5, Email: Hayden@althea.biz

2. Feladat:

Készitsen masolatot az el6z6 programbdl Feladat2.js néven, majd bévitse ki a kddot az
alabbiak szerint:

Hozzon létre egy Comment nev(i osztalyt
Egy kommentrél az aldbbi tulajdonsagokat (mezéket) taroljuk el:
o id -egyedi azonositd, minden kommentnek eltérd
o nev-komment neve, akarcsak egy levél esetén a targy mezé
o email - a kommentiréjanak email cime
o tartalom - a komment tényleges lzenete


https://jsonplaceholder.typicode.com/posts/1/comments

- Egy kommenthez az alabbi viselkedések (metédusok) tartoznak:
o commentinfok() — A fliggvény visszaadja a kommentekhez tartozo
tulajdonsagokat az alabbi médon: ,A komment azonositdja: id, neve: nev,
hozzatarsulé email cim: email, komment tartalma: tartalom”

- Készitsen egy CommentGyujtemeny nevi osztalyt!

o Az osztaly tartalmazzon egy commentek nev(i tombot, amely Comment
objektumokat fog tarolni

o Hozzon létre egy commentBegyujtes(comment) metddust, amely egy
Comment objektumot ad hozza a tombhoz!

o Készitsen egy megjelenites() metédust, amely a commentek nevi
tombben talalhato 6sszes bejegyzés részleteit megjeleniti a feladathoz
csatolt weboldalon!

= Akiirashoz hasznalja fel a Comment osztalyban megvalésitott
commentinfok() figgvényt!
- Alakitsa at ugy az els6 feladatbdl szarmazé kédot, hogy az API-bdl szarmazo
kommentekbd6l Uj Comment példanyokat hozzon létre, és a kommenteket adja
hozzd a commentek nevi tombhoz!

Elvart kimenet:

Adatok az API-bol:

A komment azonositdja: 1, neve: id labore ex et quam laborum, hozzdtdrsuld emsil cim: Eliseofigardner.biz, komment tartalma: laudantium enim gquasi est quidem magnam voluptate ipsam eos
tempora quo necessitatibus

dolor quam autem quasi

reiciendis et nam sapiente accusantium

A komment azonositdja: 3, neve: odio adipisci rerum aut animi, hozzdtdrsuld email cim: Nikita@garfield.biz, komment tartalma: quia molestiae reprehenderit quasi aspernatur
aut expedita occaecati aliquam eveniet laudantium

omnis quibusdam delectus saepe quia accusamus maiores nam est

cum et ducimus et vero voluptates excepturi deleniti ratione

A komment azonositéja: 5, neve: vero eaque aliquid doloribus et culps, hozzatérsuld email cim: Hayden@althea.biz, komment tartalma: harum non quasi et ratione
tempore iure ex voluptates in ratione

harum architecto fugit inventore cupiditate

voluptates magni quo et

3. Feladat:

Készitsen egy JavaScript programot, amely az Objektum Orientalt Programozas
alapelveit valésitja meg az alabbiak szerint:

- Készitsen egy Uvegautomata nevl osztalyt
- Egy statikus uvegDarabszam nev valtozéban eltaroljuk az 6sszes bedobott
Uveg darabszamat! — Kezd6értéke: 0

- Egy automatardl az alabbi tulajdonsagokat (mezéket) taroljuk el:

o maxKapacitas - Ennyi Uveget képes fogadni az automata, az értéket az

osztaly példanyositasakor kell meghatarozni (PL.: 5)
o uvegek - Objektum, amely két mezét tartalmaz
= szines - Kezd6értéke: 0



= atlatszo - Kezd6értéke: 0
- Egy kommenthez az alabbi viselkedések (metdédusok) tartoznak:
o uvegBehelyez(tipus)- Paraméterként az Uveg tipusat varja (,,szines” vagy
“atlatsz6”)
= Ha az 6ssz-Uvegmennyiség nagyobb-egyenld, mint a maximalis
kapacitasa az automatanak, a fuggvény irja ki konzolra az alabbit:
,Az automata tele van!”
e Tovabba az automata ne vegye be az uveget ilyenkor!
= Ha az automata beveszi az GUveget, akkor a megfeleld valtozok
értékeit novelje meg egyel!

o kapacitasEllenorzes() - Visszatér egy szoveggel, amely a bedobott
Uvegeket 0sszdarabszamat és az automataban rendelkezésre allé helyet is
kiirja az alabbi forméaban: ,,Bedobott livegek: xy, Ennyi hely van még az
automataban: yz”

o kiurit() - KiUriti az automatat, azaz az uvegek mennyiségét nullara allitja és
a flggvény visszatér az alabbi szoveggel: ,,Automata kitritve!”

- Az osztaly és minden fliggvényét prébalja ki!

Elvart kimenet 10-es kapacitas esetén, szines és atlatszo livegeket behelyezve,
kapacitasEllenorzes (), kiurit(), kapacitasEllenorzes() fliggvények meghivasa utan:

Bedobott Ovegek: 2, Ennyi hely van még az automataban: 8

Automata kidritve!
Bedobott Ovegek: @, Ennyi hely van még az automataban: 1@




