Feladatleiras: Készitsen egy ,, Konyvtari Rendszer” nevii alkalmazast, amely alkalmas
konyvek kezelésére konzolos és grafikus (WPF) feliileten egyarant. A rendszer feladatai:

1. Konzolos feliilet (legalabb a kdvetkezd funkciokat valdsitsa meg):

Uj konyv felvétele

Konyvek listazasa

Konyv keresése cim vagy szerz6 alapjan

Konyv médositasa (cim, szerzd, kiadas éve, példanyszam modositasa)
Konyv torlése

Adatok mentése €s betoltése

2. WPF grafikus feliilet (ugyanazok a funkciok, de grafikus médban):

Konyvlista (ListView vagy DataGrid forméjaban)

Uj konyv hozzaadasa (mezék: Cim, Szerz6, Kiadas Eve, Darabszam)
Kivalasztott konyv torlése vagy modositasa

Keresés cim alapjan (pl. egy TextBox-ba irt szoveg alapjan)
Adatok mentése és betdltése

3. Adatkezelés, architektira:

Legyen egy kiilon ,,Book”™ osztily, amely tartalmazza a konyv adatait (Cim,
Szerzo, Kiadas éve, Darabszam).

Legyen egy kiilon ,,BookManager” osztaly, amely kezeli a hozzaadast, torlést,
keresést, listazast, valamint a mentést és betoltést.

Kovetelmények:

A projekt legyen attekinthet6: kiilon osztalyok a kovetkezoknek: program (vagy
Main metddus), Book, BookManager, konzolos interfész (pl. ConsoleInterface
vagy hasonlo), és a WPF ablak(ok).

A konzolos és WPF feliilet is miikod6képes legyen, és ugyanazt a konyv-listat
kezelje (k6z6s BookManager).

Feladatok készités sordn hasznalja a konyvek.txt allomanyt. A szdveges allomany

felépitése:

1. Cim

Szerzo

2.
3. Kiadas éve
4. Darabszam



