Maratonvalto
Konzolos feladat

Konzolos projektet készitett MaratonValto néven.

A programkod szintaktikailag hibatlan, lefordithato.

Készitett Futo néven 6nallo osztalyt, az adattagok neve és lathatésaga az dbranak
megfeleld.

Készitett Eredmeny néven 6nallo osztalyt, az adattagok neve és lathatosaga az
abranak megfeleld.

Statikus metodust készitett az adatok betoltéséhez. A metddus visszatérési értéke az

Eredmeny osztalybol képzett lista, a paramétere a betdltendd f4jl neve.
Konstruktort készitett az Eredmeny osztalyhoz, melynek segitségével beallitja az
osztaly adattagjait.

Legalabb egy sort beolvasott valamelyik allomanybol.

Osszetett adatszerkezetbe betdltdtte az dsszes adatot valamelyik alloméanybol.
Meghatarozta a versenyzok 7 km-es atlagos koridejét.

A valaszt két tizedesjegy pontossaggal kiirta.1

Helyesen sziirt a <=30 perces koridokre

Létrehozta a kimeneti TXT alloményt.

A kimeneti allomany a minta szerint tartalmazza a sorokat.

Meghatarozta a leggyorsabb csapat szamat és idejét.

Meghatarozta a leggyorsabb csapat tagjait.

Osszesen:

Grafikus feladat
Grafikus projektet készitett MaratonValtoGUI néven.

A programkod szintaktikailag hibatlan, lefordithato.

Kialakitotta az ablak meniipontjait és a Megnyitas meniire a betdltendo fajl
tallozhato.

A Kilépés meniipont eseménykezeldjét elkészitette, a program futdsa véget ér.

Az ablak vezérldelemeit (cimkék, listak, beviteli mezdk €s gomb) a minta szerint
elhelyezte a feliileten.

A bal oldali listaba betdltitte a versenyzok neveit.

A lista kijelolt eleme alapjan megjelennek a részletes adatok a beviteli mezdkben.

A Csapattarsak gombra kattintasra megjelennek a kivalasztott versenyzo tarsai a
masodik listdban.

Kivételkezeléssel (try-catch) kezelte, ha nincs kivalasztott versenyzd a gomb
hasznalatakor.

Hiba esetén a hibat jelzd dialogusablak megjelenik a feladat szerinti szveggel.

Osszesen:
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