Szoftverfejleszto és -tesztelo vizsgafeladatsor
Grafikus és konzolos részt egyarant tartalmazo asztali alkalmazas
fejlesztése

Hegymaszo Verseny

A hegymaszas egy kiilonleges sportdg, amelyben a versenyzok kiilonb6z6 magassagi célokat
probalnak elérni a lehet6 legrovidebb id6 alatt. Egy 2023-as hegymaszoverseny eredményeivel
kell a kovetkezd feladatokban dolgoznia. A feladatban csak olyan adatokat talal, amelyek
szerint minden versenyzo6 sikeresen teljesitette a versenyt.

A feladat megoldasa soran vegye figyelembe a kovetkezoket:

- A képernyore irast igénylo részfeladatok eredményének megjelenitése elott irja a képernyore
a feladat sorszamat (pl.: 6. feladat:).

- Az egyes feladatokban a kiirasokat a minta szerint készitse el!

- Az €kezetmentes azonositok és kiirdsok is elfogadottak.

- Az azonositokat kis- és nagybetiikkel is kezdheti.

- A program megirasakor az allomédnyban 1év6 adatok helyes szerkezetét nem kell ellendriznie,
feltételezheti, hogy a rendelkezésre allo adatok a leirtaknak megfelelnek.

A hegymaszo.csv elnevezésii szoveges alloméany. Az allomany elsdé sora a mezOneveket
tartalmazza, az adatokat pontosvesszdvel valasztottuk el.

Adatok kodolasa UTF-8. Az adatforrasokban a kovetkez6 adatokat talalja meg:

- mid: egész szam, a versenyz0 azonositdja

- mnev: sziveg, a versenyz0 neve

- szulev: egész szadm, a versenyz0 sziiletési éve

- szulho: egész szam, a versenyz0 sziiletési honapja

- nem: egész szam, a versenyz6 neme (1 - férfi, 0 - nod)

- magassag: egész szam, az elért magassag (méterben)

-maszoido: lebegdpontos szam, a hegymaszasi idé (masodpercben)

- orszag: szoveg, a versenyzd orszaga



. Készitsen konzolos alkalmazast a kovetkezd feladatok megolddsara, melynek projektjét

"HegymaszoVerseny néven mentse el!

. Készitsen sajat osztalyokat 'Eredmeny’ és 'Maszo' azonositoval!
. Készitsen statikus metodust az "Eredmeny’ osztalyhoz az adatok betdltésére!

. Olvassa be a valasztott adatforrds adatait és tarolja azokat az "Eredmeny’ osztaly

segitségével!

. Hatarozza meg a versenyzok atlagos hegymaszasi idejét!

. Hozzon létre egy "gyorsak.txt’ nevi alloméanyt, amelybe listdzza ki azon versenyzok

adatait, akik 3000 m f61¢ masztak 2000 mp alatt!

. Hatarozza meg a legmagasabb csucsot elérd versenyzot és irja ki az adatait!
8.
9.

Hatarozza meg az orszagonkénti legjobb versenyzot és irja ki az eredményeket!

Készitsen menii vezérelt grafikus alkalmazast 'HegymaszoVersenyGUI = néven!

10. A foéablakban jelenjen meg a versenyzok listaja!

11. A kivalasztott versenyz6 adatai jelenjenck meg egy részletes nézetben!

12. Az "Eddigi eredmények" gombra kattintva listdzza ki az adott versenyzd korabbi

idéeredményeit!

13. Készitsen kivételkezelést arra az esetre, ha nincs kivalasztott versenyzd!

14. A grafikus feliileten jelenjen meg egy statisztikai elemzés az orszagok atlagos hegymaszasi

idejérdl és elért magassagairol!

15. A program tartalmazzon egy kereséfunkciot, amely lehetdveé teszi a versenyzOk gyors

megtalalasat név vagy azonosito alapjan!



